
Juara 1 Nasional
Lomba Fotografi dan Foto Model

Ruang Lomba Nasional

ALBERT LIEM

Juara 1 Provinsi

Gebyar Startup Jatim

AFIF FATHURRAHMAN

Juara 3 Nasional

Lomba Fotografi Mahasiswa

by. Ruang Karya Nasional

MAHARDIKA UTAMA D.P

Juara 2 Nasional

Pengembangan Aplikasi Android

NASHIR JAMALI

Juara 1 Provinsi

Kejuaraan Pencak Silat 

HIPMI CUP

MUHAMMAD FAJAR R.

Juara 2 
Indonesia IOT Career Fair (IICF)

by. PT Ozami Inti Sinergi
Indomot Academy

ABDUL YAZID

Prospek Karir

Mata Kuliah Pokok

Menghasilkan lulusan yang mampu merancang dan menganalisis sistem 
berbasis komputer dan jaringan, yang tersusun atas perangkat keras, 
perangkat lunak, atau integrasinya, guna memecahkan masalah di bidang 
sistem tertanam, perangkat IoT, perangkat cerdas, atau otomasi.

PROGRAM STUDI
S1 TEKNIK KOMPUTER TE

RAKREDITASI

BANPT

B

Embedded System Engineer   IoT Engineer   Automation Integrator
Machine Learning Engineer   Computer Network Architect   
Network Analyst   System Maintenance Manager

Sistem Tertanam   Device IoT   Perancangan Sistem IoT   SCADA
Programmable Logic Controller   Sistem Cerdas   Komunikasi Nirkabel  
Penginderaan Elektronika   Jaringan Komputer
Administrasi dan Keamanan Jaringan

Menghasilkan lulusan yang memiliki kemampuan untuk melakukan analisis, 
perancangan, implementasi, dan pengelolaan sistem informasi berbasis 
Big Data yang sesuai dengan kebutuhan bisnis dan mendukung proses 
pengambilan keputusan yang tepat bagi rencana strategis perusahaan.

PROGRAM STUDI
S1 SISTEM INFORMASI

GELAR : SARJANA KOMPUTER (S.Kom.)
SERTIFIKASI: CERTIFIED INFORMATION SECURITY

GELAR : AHLI MADYA KOMPUTER (A.Md.Kom.)
SERTIFIKASI: CERTIFIED ANDROID DEVELOPER

GELAR : SARJANA TEKNIK (S.T.)
SERTIFIKASI: CERTIFIED NETWORK PROFESSIONAL

TE
RAKREDITASI

LAM INFOKOM

BAIK
SEKALI

Mata Kuliah Pokok

Data/System/Business Analyst   Programmer/Software Developer
IT Consultant/Engineer   ERP Consultant/Developer   IT Project Manager   
UI/UX Designer   Database System Developer/Designer   Full Stack 
Developer   Digital Marketer   Security Analyst

Basis Data   Pemrograman Web dan Mobile    UI/UX Design   Big Data
Business Inteligence    Data Mining    Digital Marketing   Cyber Security   
Tata Kelola Teknologi Informasi    Analisis & Perancangan SI
Manajemen Proyek SI   Sistem Pendukung Keputusan

Prospek Karir

*TIDAK ADA BIAYA TAMBAHAN LAINNYA

Juara 1 Nasional
Mobile Application Development

(ITCC)

Informasi lengkap kunjungi instagram @UNIVERSITASDINAMIKA

Juara 1 Nasional

Business Sportacular

DINAMIKA CYBER SPORT

WWW.DINAMIKA.AC.ID

Scan untuk
PENDAFTARAN

WEBSITE RESMI
 KLIK

PRESTASI 
MAHASISWA

FAKULTAS KATEGORI SP
REGULER

PERIODE 1
SEPT-DES’23

BEASISWA SP 75%

PERIODE 2
JAN-APR’24

BEASISWA SP 50%

PERIODE 3
MEI-SEPT’24

BEASISWA SP 25%

FAKULTAS
TEKNOLOGI &
INFORMATIKA

PROGRAM D3
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PROGRAM STUDI

Sistem Informasi (S1)

Teknik Komputer (S1)

Sistem Informasi (D3)

SPP/BULAN

2.500.000

2.000.000

1.500.000

SUMBANGAN PEMBINAAN PENDIDIKAN (SPP) 

PROGRAM STUDI

Menghasilkan lulusan Ahli Madya Komputer di bidang pengembangan 
sistem informasi berbasis mobile yang memiliki pengetahuan dan 
ketrampilan untuk merancang, mencipta, berkomunikasi, bekerja sama, 
memiliki kepercayaan diri dan mempunyai jiwa technopreneur.

D3 SISTEM INFORMASI

Prospek Karir

Mata Kuliah Pokok

TE
RAKREDITASI

LAM INFOKOM

BAIK
SEKALI

Mobile Application Developer   Web Application Developer
Information System Developer   Network Technical Support Officer 
Technopreneur   Data Base Designer   Cyber Security

Pemrograman Basis Data   Pemrograman Berorientasi Obyek 
Desain dan Pemrograman Web   Pengembangan Pemrograman Web 
Desain UI/UX   Pemrograman Mobile   Jaringan Komputer
Proyek Pengembangan Sistem Informasi



COMPANY PARTNERSHIP

Alumni D3 Sistem Informasi

Haris Dwi Siswanto

Cyber Security Specialist
at PT. Petrosea Tbk

Software Engineer
at Kementerian Sosial Republik Indonesia

Putri Fitriana Hapsari
Alumni S1 Sistem Informasi

Stefanus Christopel
Alumni S1 Sistem Informasi

Head of Design
at Grab Singapore

Alumni S1 Teknik Komputer
Cahyati Supriyati Sangaji

Senior Solution Specialist IoT, AI 
and Industrial Automation
at PT Sinergi Wahana Gemilang

Alumni S1 Teknik Komputer

Wahyu Andi Yulianto

IT Operation
at Terminal Teluk Lamong (Pelindo)

FTI

Studio Teknologi Desain

F T I . D I N A M I K A . A C . I D

INTERNATIONAL CertificationFREE Product

Bisa Kuliah
di mana Saja

Tidak Perlu Setiap Hari
ke Kampus

Kelas Kolaboratif
dan Interaktif

Penilaian Berbasis
Unjuk Kerja

Undika Futuristic Learning, adalah konsep 

pembelajaran yang bisa dilakukan bersamaan di 

kelas maupun di luar kelas, dan juga belajar 

mandiri (Hybrid & Blended Learning).

FASILITAS KAMPUS

BEASISWA

RAYA KEDUNG BARUK 98 
SURABAYA 60298

W W W . D I N A M I K A . A C . I D

@sapa.undika

+62-31-8721731

08-222-5555-456

penmaru@dinamika.ac.id

Fredy      0856-0704-5857
Eka       0856-4592-2289
Dio       0812-3389-6969
Bimo      0811-3377-786
Yanti      0813-3259-9345

1 .1 . Beasiswa PRESTASI AKADEMIK

2 .2 . Beasiswa PRESTASI ATLIT

3 .3 . Beasiswa LOMBA

4 .4 . Beasiswa KELUARGA BESAR

5.5. Beasiswa INFLUENCER dan
PUTRA/PUTRI BERTALENTA

6.6. Beasiswa KIP KULIAH

7.7. Beasiswa SEKOLAH KERJASAMA

Kelas Interaktif

Studio
Teknologi Desain

Lab Komputer

RFID System
Integration

PROFIL ALUMNI

Oriental Garden

Perpustakaan


